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Samstag/Sonnta

arum soll Jesus nicht gelacht ha-
ben am Kreuz? Ein Kind, das die
Kreuzigung Christi nicht histo-

risch oder theologisch sieht, sondern ge-
fithlsmaBig, kann sich die Szene durch-
aus so bunt und lustig vorstellen wie
Franziska Seitz. Die Elfjahrige bemalte
fir ihren Vater ein Holzkreuz: Jesus

strahlt auf blauem Grund, umrahmt von |

Sonne, Mond und Sternen. Der Gekreu-

zigte lichelt, obwohl seine Hande und Fii- |

Be von Négeln durchbohrt sind
Rudolf Seitz hat das
Kreuz in seinem Atelier in Miinchen-Pa-

sing aufgehdngt. Der ehemalige Prasi- |

farbenfrohe |

dent der Minchner Kunstakademie und |

Grinder der ,Schule der Phantasie®
mag das Bild sehr, weil es die Kraft der
kindlichen Phantasie auf besonders scho-

ne Weise zeigt. Franziska lief3 sich beim |

Malen nicht von der Bibel oder vom Reli-
gionslehrer leiten, sondern von ihren Ge-
fiihlen und ihrer Vorstellungskraft
Kann man Gott malen? heit eines der
vielen Bucher iiber Kunstpadagogik, die
der 63jahrige Seitz veroffentlicht hat
Naturlich kann man Gott malen, und
wenn man will, hat Gott eine Pfeife im
Mundwinkel, gelbe Jogginghosen an und
eine lila Baseballkappe auf. Man kann
alles Erdenkliche tun, wenn man nur
gentigend Phantasie entwickelt
Phantasievolle Menschen staunen
uber Dinge, die anderen selbstverstand-
lich sind. Wie sich Wasser auf einem Blii-
tenblatt zu einer Halbkugel zusammen-
ballt. Wie ein Olfilm auf einer Pfiitze
schillert. Oder sie tiberlegen sich, wie das
Eigelb ins Ei gelangt. Verniinftige Leute
beachten solche Sachen nicht, lachen
vielleicht sogar dariber und finden
schon die Fragestellung naiv. Sie gehen
davon aus, daB Ol schillert, Wasser sich
wegen der
Halbkugeln formt und Eier gefalligst Ei-
gelbe enthalten sollten. Sich dartiiber Ge-
danken zu machen, wire fiir sie schlicht
Zeitverschwendung. Phantasie bedeutet

Oberflachenspannung zu |

fiir die meisten Erwachsenen Gedanken- |

luxus, der allenfalls in der Werbung, in
der Kunst oder im Kindergarten zu et-
was Sinnvollem taugt

Der Kunstpadagoge und Autor Rudolf
Seitz arbeitet seit mehr als 30 Jahren mit
Kindern, und er weifl aus Erfahrung, dafl

Phantasie weit mehr ist als tberfliissige |

Gedankenspielerei. Es geht nicht um die

Schénheit von Seifenblasen, Pappmas- |

ken und Fingerfarbenbildern, sondern
ganz grundsatzlich um die Fahigkeit
zum Anders- und Neudenken. ,Unser
bisheriges Denken, unsere Wertordnung
haben zu Ergebnissen gefiihrt, die uns
selbst gefahrden®, sagt Rudolf Seitz, ,es

ist nicht die musische Frage, ob wir Krea- |

tivitat wollen oder nicht, es ist eine exi-
stentielle Notwendigkeit, dall wir alles
daran setzen miissen, sie zu fordern.

Anleihen beim Gott der Trdaume

Wie das am besten geht, dartiber hat
Rudolf Seitz seit 1967 Dutzende von Bii-
chern geschrieben, die auch ins Chinesi-
sche, Franzosische oder Japanische tiber-
setzt wurden, Vortrage in der ganzen
Welt gehalten, Artikel in Fachzeitschrif-
ten veroffentlicht und Unterrichtsfilme
produziert. In seinem neuesten Buch
Phantasie & Kreativitat zieht er die Sum-
me seiner Erfahrungen: , Nur phantasie-
volle und kreative Menschen sind auch
innovativ genug, um die Probleme der
Zukunft zu 16sen.“ In seiner , Schule der
Phantasie* lehrt Seitz, wie Eltern und Er-
zieher durch Tast-, Stegreif- oder Rollen-
spiele die Fahigkeit der Kinder trainie-
ren konnen, um die Ecke zu denken — ein
Denken, das in unserer Gesellschaft
,vom Aussterben bedroht* sei
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ren, die Kreativitat und Phantasie hem-
men, zahlen autoritaire Umgebungen,
Zwang zur Konformitat, zu grofe Er-
folgserwartungen, Spott, mangelndes In-
teresse und Zeitdruck. Begiinstigt wird
kreatives Verhalten durch Gruppen-
gefiithl, Bewegung, Lust am Spielen

Vor allem Erwachsene miissen hier um-
denken. Es geht nicht darum, das Ziel
auf dem schnellsten Weg zu erreichen,
sondern ums Ausprobieren. Spielen ist

Finden von Alternativen. Und dazu
braucht man Zeit und eine gewisse Lis-
sigkeit. Die ,Schule der Phantasie’

pflegt die Lust am Langsamsein und die
Fahigkeit zu traumen. Seitz halt sich an
ein Motto des Schriftstellers Antoine de
Saint-Exupéry: ,Wenn du mit anderen
ein Schiff bauen willst, so beginne nicht,
mit ihnen Holz zu sammeln, sondern wek-
ke in ihnen die Sehnsucht nach dem gro-
Ben, weiten Meer.*

Lob der Langsamkeit

Beim Traumen entstehen manchmal
Visionen. Die ,Schule ‘der Phantasie"
stellt die Frage, die sich auch Science-fic-
tion-Autoren stellen: Was wire, wenn?

| Rudolf Seitz’ Vison ist, daf sich die Ge-

sellschaft durch die systematische Forde-
rung von Kreativitat und Phantasie so
verandert, daf3 nicht alles auf Fortschritt
und Gewinn ausgerichtet ist, sondern
mehr auf Vergniigen, Langsamkeit und
Phantasie. , Ich kaimpfe fiir das Recht der
Kinder auf ihr augenblickliches Gliick.“

Populirist ein solches Ziel nicht. Neu-
lich war Seitz wieder einmal bei einer Sit-
zung, bei der es um das Thema , kindli-
che Kreativitat“ ging, diesmal im bayeri-
schen Landtag. Dabei betonte er — uner-
mudlich und wie immer freundlich -, wie
wichtig die Forderung von Phantasie
und Kreativitat fir unsere Gesellschaft

| sei. ,Alle Politiker sprechen von Innova-

| tion, aber woher sollen junge Menschen

Katzen, aus der Luft gezaubert

Schopferischer Tatendrang ist kein Luxus, sondern Notwendigkeit — Rudolf Seitz, Erfinder der ,,Schule der Phantasie

Dabei ist Phantasie iiberall gefragt, in
der Wirtschaft, in der Politik, selbst
beim Versuch, einen Fahrschein
S-Bahn-Automaten zu l6sen. Was Phan-
tasie aber genau ist, scheint gar nicht so
klar zu sein. Der griechische Gott Phantz
sos war der Sohn des Hypnos, des Schla
gottes. Phantasos ist der Gott der Trau-

| me und Trugbilder. Phantasie pendelt

hin und her zwischen hatten und
Licht, negativen und positiven Gedan-
ken. Im Garten von Rudolf Seitz stehen
zwei Bronzestatuen, sie heilen ,,Hephai-
stos“ und ,,Newton“. Ein gepflasterter
Weg fuhrt vom naturwissenschaftlichen
Denker zum Gott der Schmiede. Wer in
diesem Skulpturengarten hin und her
spaziert, verhalt sich wie die Phantasie,
die frei herumschwirrt zwischen Ver-
nunft und Emotion, Logik und Korper-
lichkeit. ,Die Phantasie ist ein freier Mit-
arbeiter, dessen Tatigkeit man nur dann
und wann kontrollieren kann*, hat Pavel
Kohout geschrieben.

Rudolf Seitz ist kein Wissenschaftler,
der nur mit abstrakten Umfragedaten
und Fachliteratur arbeitet und sich seine
Thesen am Schreibtisch ausdenkt. Lie-
ber als Fachbegriffe benutzt er einfache,
klare Worte und plastische Beispiele. Er
ist ein Visionar, aber auch ein Macher.

am |

| mischt
| Seiner Tochter

Mit seinen kleinen
kraftigen Handen
packt er alles an, was
er sich vornimmt. Er
malt, modelliert,
iberall mit
anzi
hat er ein wunderscho-
nes, blau-weiles Pup-
penhaus aus Holz ge-
baut, erst ein Stock
werk, dann zwei, dann
drei, und als dann die
Katze in das Puppen
haus einzog, baute er
auch noch dreistocki-
ge Turen ein, die das |
Tier fernhielten. Im
ErdgeschoB seines mit Biichern und
Kunstwerken bis an die Decke angeftill-
ten Hauses betreibt er zusammen mit sei-
ner Frau Marielle ein Kinderatelier, in
dem er mit behinderten und nichtbehin-
derten Kindern malt, bastelt, modelliert
und spielt. Dabei beobachtet er jmmer
wieder, wie leicht man Kinder dazu brin-
gen kann, alles aus dem Nichts entstehen
zu lassen. Kinder zaubern aus der Luft
Katzen, malen mit dem FuB Dinosaurier-
spuren in den Sand oder flistern heim-
lich mit imaginiren Geschwistern

, Wenn du mit anderen
ein Schiff bauen willst,
so beginne nicht,
mit ihnen Holz zu
sammeln, sondern
wecke in ihnen die
Sehnsucht nach dem
grofien, weiten Meer.“

Antoine de Saint-Exupéry |

Kreativitat ist er-
lernbar. BloB wo?
Sportliche Kinder wer-
den von Vereinen ge-
fordert, naturwissen-
schaftliche Genies in
Hochbegabtenkursen,
musikalische Schiiler
von Musi hulen
Kiinstlerisch begabte
Kinder stoflen in der
Schule jedoch auf Hin-
dernisse. Im
Deutsch kommt es
beim Schreiben von
Aufsatzen weniger auf
Phantasie an als auf
Logik, Aufbau, Wis-
sen, Rechtschreibung und Grammatik.
Im Kunst- und im Musikunterricht wer-
den wirklich kreative Schopfungen oft
durch Zeit- und Notendruck behindert
Rudolf Seitz hatte in den siebziger Jah-
ren eine Idee, wie man einen Ausgleich
schaffen konnte zum leistungsorientier-
ten Schulsystem, das die Phantasie eher
bekampft als fordert. Er beschloB, Ju-
gendkunstschulen aufzumachen, analog
zu den Jugendmusikschulen

Der Plan gelang ihm ziemlich gut: Ab-

| leger und Nachahmer der 1980 eroffne-

Fach |

| Leistungsfacher verzichten
| sen lasse sich schneller und besser von

denn neue Ideen haben? Aus der Schule
sicher nicht.“ Rudolf Seitz empfiehlt,
das Lernklima so zu verandern, daf
mehr Zeit fiir das Entfalten eigener Ide-
en bleibt: ,Wir brauchen weniger Lei-
stungsdruck und mehr soziale Sensibili-
tat.“ Seitz wiirde die Stoffplédne andern,
auf Detailwissen und hochspezialisierte
Detailwis-

| Computern abrufen, argumentiert Seitz,

ten Miinchner ,Schule der Phantasie“
existieren mittlerweile in ganz Deutsch-
land und Europa, sogar in Neu-Delhi
und Seoul. Allein in Miinchen besuchen
pro Woche 2400 Kinder die Schulen der |
Phantasie des einst der CSU-Stadtrats- |
fraktion als Padagogik-Hippie Verdach-
tigen

Rudolf Seitz studierte Malerei, Gra-
phik, Philosophie, Padagogik und Theo-
logie und war von 1974 bis 1990 Profes- |
sor fur Kunsterziehung und Kunstpflege |
an der Miinchner Akademie der Bilden- |
den Kiinste. Als er fur die Institutsbiblio- ‘
thek einmal Literatur zum Thema Kreati-
vitat beschaffen wollte, stellte er fest,
daB es unter diesem Stichwort nur Bii-
cher iiber Managementschulung gab. Al-
so begann er, selbst zu schreiben: Zeich-
nen und Malen mit Kindern, Kunst in der
Kniebeuge, Schule der Phantasie . . .

Seine Mal-, Spiel- und Padagogiktips
sammelte Seitz in der Praxis - im Kinder-
garten. Zehn Jahre lang arbeitete er je-
den Freitag in einem Munchner Kinder-
garten, auch noch Anfang der achtziger
Jahre, als er langst Prisident der Kunst-
akademie war. Dabei lernte er, daf jedes
Kind die Fahigkeit hat, Phantasie zu ent-
wickeln. Es kommt nur darauf an, ob

und wie sie gefordert wird. Zu den Fakto-

und dann bleibe mehr Zeit im Schul-
alltag fiir Kreativitat und eigene Gedan-
ken. Deshalb ist der Padagogik-Profes-
sor auch ein Gegner der Schulnoten im
Kunstunterricht. Anstatt Punkte zu ver-
geben, wiirde Seitz eher die Intensitat
der Farben loben, die Konsequenz der
Idee und die Originalitat des Motivs. Er
wiirde die Schulen auch wohnlicher ge-
stalten, Begegnungszentren fir Eltern,
Schiiler und Lehrer schaffen oder Tiere
in der Schule halten. Ideen gibt es genug
Kinder, die dafir offen wéren, sicher
auch. Das Problem sind nicht die Kinder,
sondern die Erwachsenen

Denn leider ist die Phantasie von Poli-
tikern und Lehrern oft nicht grof§ genug,
um vom vorgeschriebenen Weg abzuwei-
chen und das Lernen mit allen Sinnen zu
fordern. Sachzwinge, Geldmangel und
Zeitdruck sind die schlimmsten Feinde
der Kreativitat, und die Schulen sind na-
tirlich stark davon betroffen. Auch dem
Verein ,Schule der Phantasie“ wurden
in Miinchen gerade die Fordergelder ge-
kiirzt. Trotzdem bleibt Rudolf Seitz ein
Optimist. Das Ende seiner Phantasie-
Schulen sieht er nur fiir den Fall kom-
men, wenn seine Visionen Wirklichkeit
werden: ,Wir l6sen unseren Verein noch
heute auf, wenn Phantasie und Kreativi-
tat zu Schulfachern erklart werden. “




